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Le concept

psw— I
Aprés une premiere rencontre, sous forme d’atelier, les enfants sont initiés a la création littéraire
et a ses différents styles comme le conte, la Iégende, la fiction ou encore la poésie. On leur ex-

plique comment naissent les histoires et ou aller puiser I'inspiration.

Ensuite, ils sont invités, librement, a participer au projet d’écriture et de lillustration de

leurs textes pour que leur création finale soit publiée au terme de cet exercice et de ren-
contres additionnelles d’assistance a la rédaction.
lis ont eu le choix de travailler seul ou en équipe qu’ils déterminaient. lls étaient égale-
ment libres de ne faire que les illustrations sans participer a la rédaction, selon leurs
intéréts. Il leur a été demandé d’écrire un minimum d’une page, mais il pouvait en
faire davantage selon leur inspiration et leur capacité.

La belle surprise fut, au bout du compte, qu’ils ont tous demandé s’ils pouvaient
en faire plus.
Le présent livre est deuxiéme, dans la série, qui fut complété par les éleves

de la classe de Bérénice Yaiche, précédé par celui de la classe de Marylou
Beck de la méme école.

Bonne lecture a tous.

Lise Baucher-Morency
Editrice
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TITRE 1

I’aventure de Chloe

Il était une fois, par un beau matin ensoleillé, une
jeune fille nommeée Chloé. Elle était agée de 16 ans et
elle avait des cheveux blonds et des yeux bruns. Elle
avait un chien du nom de Tommy. Celui-ci aimait
beaucoup jouer avec un ballon de soccer.

Ce jour-la, Chloé et Tommy jouaient au ballon. Le
chien devait l'attraper et le rapporter a Chloé. Pendant
le jeu, le chien apercut un écureuil et se mit a courir

par

Kamar et Tommy

apres lui. Chloé partit alors a la recherche de son
chien. Elle le chercha dans toute la forét, mais en
vain. Tout a coup, elle tomba dans un profond trou
et elle n’arrivait plus a sortir.

Elle essaya de crier de toutes ses forces pour avoir de
I’'aide, mais personne ne 'entendit, car c’était rare
que 'on voyait des passants dans cette partie de la
foret.

Alors, elle essaya de grimper en utilisant ses talons
hauts pour s’aider a monter, mais elle ne voulait pas
salir sa belle robe blanche. De toute facon, elle




n’avait pas assez de force dans ses bras
pour sortir de ce grand trou.

Elle décida donc de rester dans ce fossé
et de réfléchir. Au bout d'un moment,
elle apercut un homme. Elle lui
demanda de l’aide, mais 'homme ne
réagit pas. Elle pensa alors qu’il était
sourd. Chloé décida donc de rester dans
ce trou jusqu’a la fin de ses jours.

Une semaine plus tard, elle mourut de
faim et de soif. Depuis ce temps-la, des
personnes affirment avoir vu une belle
petite fille qui avait l'aspect d’'un
fantome. Elle était vétue d’une
magnifique robe blanche. Apres cette
fameuse histoire, tout le monde vint
visiter la forét pour voir si cette rumeur
était vraie ou fausse.

Si vous la voyez, n’ayez pas peur d’elle,
car elle est inoffensive.

— Kamar Kamoun et Tommy Matte-Manseau




TITRE 2

1I’aventure des
deux soeurs

par
Marie-Eve et Aron

Lorsque la nuit arriva, elles déciderent de partir voir
leur grand-mere pour remédier au probleme. Pour y

aller, elles devaient prendre un bateau tres ancien.

Il était une fois, deux soeurs qui n’étaient pas comme . . . ,
’ q p Elles monterent a bord quand soudain, lorsqu’elles

les autres. Elles étaient uniques. Une des deux se : . .
d se mirent a marcher dans le bateau, elles tomberent

nommait Noémie, elle avait 12 ans. Elle avait les . \
’ dans un trou tres grand et tres profond !

cheveux blonds et les yeux verts. L’autre se nommait

Emma. Celle-ci avait les cheveux chatains et les yeux Les deux sceurs paniquerent, elles regarderent
bleus, elle avait 9 ans. Ces deux sceurs possédaient des partout autour d’elles pour peut-étre trouver un
pouvoirs depuis leur naissance. Leur plus grand réve objet qui pourrait les aider. Emma vit soudain une
était de se débarrasser de ceux-ci, car elles ne grande échelle. Noémie dit a sa sceur de tenir
pouvaient pas les maitriser. La seule personne capable I’échelle pour qu’elle puisse grimper. Quand elle fut
de les aider était leur grand-mere qui habitait de 'autre presque tout en haut, ’échelle se brisa et Noémie
coté de 'océan. tomba.



Par la suite, elles entendirent un bruit... Elles se
retournerent et virent un petit lutin. Le lutin
était prisonnier du bateau depuis tres
longtemps. Le lutin dit aux filles qu’il pouvait
les aider et les sceurs accepterent. La solution
était quEmma lance un sort a Noémie afin
qu’elle puisse voler. Elle lui lanca donc un sort
qui lui fit pousser des ailes. Noémie se mit a
voler et elle put, de ce fait, faire ressortir Emma
et le lutin du trou.

Une fois tirés d’affaire, ils se mirent a naviguer
en direction de chez leur grand-mere. Puisque
le lutin avait aidé les filles, elles lui
demanderent de les accompagner. Il accepta.

Rendues a destination, les filles firent leur
demande a leur grand-mere. Elle accepta avec
gentillesse. Enfin, leur réve se réalisa ! Elles
retournerent chez elle avec le lutin. Ils vécurent
heureux pour le reste de leur vie !

— Marie-Eve Gould et Aron Hebovija
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TITRE 3

1’/innocence

d’une reine

NDLR Dessins non fournis par les
auteurs pour ce texte.

Cette histoire se passe en Chine, dans les années '40.
Emilie, future reine de Chine, était d'une beauté
incomparable. Ses beaux cheveux étaient dorés comme
les rayons du soleil. Ses yeux bleus, comme un ciel
d’été, illuminaient la vie de ceux qui la cotoyaient.

Une nuit, pendant qu’elle dormait, un cri assourdissant
se fit entendre. Les gardes royaux arriverent en
compagnie de son petit frére qui accusa Emilie du
meurtre de leur pere, le roi. Devant cette accusation,
Emilie ne pouvait rien faire. On lui donna un jour pour
prouver son innocence sinon elle serait décapitée.

par
Emile et Pierre

Peu de temps apres, elle alla dans la chambre du roi

pour trouver des indices. Emilie chercha partout,
mais elle ne trouva aucune piste.

Emilie assise au pied d'un arbre cherchait une idée.
Elle vu passer le sorcier royal et lui courut apres
pour lui poser une question. Lorsqu’elle rattrapa le
sorcier, Emilie lui demanda de laider a trouver le
coupable. Le magicien accepta et demanda a la
princesse de le suivre dans son atelier.

11



Il lui montra, a I'aide de sa boule magique,
que le véritable coupable était son frere.
Emilie courut aussitot voir sa mére avec le
magicien afin de lui montrer la boule de
cristal dans laquelle on pouvait voir son
frere en train d’assassiner son pere.

Emilie fut épargnée, son frére fut décapité
et le reste de son corps fut jeté dans une
riviere. Quand la reine mourut, Emilie prit
la releve et elle devint la reine la plus aimée
de tout le pays.

— Emile Lemieux et Pierre Junior Nlungu

12



TITRE 4

La legende perdue

par
Milyna et Marcel

Il était une fois un jeune homme nommé Ti-Jean. Il
était agé de 26 ans et il était marié a la plus belle de
toutes les femmes, elle s’appelait Elia. En 1914, la
guerre éclata et tous les Québécois anglais, dont Ti-
Jean, devaient y participer pour venir en aide a
I’Angleterre, car le Canada était une ancienne colonie
anglaise. Cependant, Ti-Jean ne voulait vraiment pas y
aller donc il simula sa mort pour rester avec sa douce.
Son plan marcha a merveille et il eut méme une fille

qui avait une passion pour la danse. Il la nomma
Lumina. Il n’avait jamais le temps de danser avec
elle, car il était toujours trop occupé a se cacher des
autres.

Vers la fin de la guerre, par une belle nuit étoilée, Ti-
Jean se promenait dans son village. La boulangere,
n’ayant pas dormi de la nuit, car elle faisait encore
des petits pains pour le lendemain, apercut Ti-Jean
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qui passait par la. Elle fit comme si de rien
n’était, mais le lendemain, elle en parla a
tous ses clients. La nouvelle se propagea tres
rapidement. Ti-Jean était effrayé. Il décida
donc d’aller se cacher dans la forét pres de
chez lui. Deux années passerent et la Grande
Guerre finit. Les hommes ayant survécu a la
guerre revinrent au pays.

Quelques jours apres le retour des soldats,
deux chasseurs retrouverent Ti-Jean. Les
chasseurs 'emmenerent au village et il se fit
pendre devant tous les villageois.
Cependant, quand tous les villageois
partirent, la corde se cassa et Ti-Jean tomba.
Comme par magie, il survécut a la
pendaison. Il enleva la corde de son cou et
prit le premier bateau pour le Congo. Plus
jamais personne n’entendit parler de lui.

— Milyna Espinal et Marcel Larche-Tanguay

Hih_‘r\a o} Haredd
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TITRE 4

La panthere

par
Maya et Shawn

James vit en Afrique. Il a vingt ans, des cheveux noirs
et des yeux bruns. Il habite dans un petit village.
Plusieurs rumeurs tournent autour de ce village, on dit
quil y a un trésor caché dans une jungle lointaine.
Personne n’a eu le courage d’aller chercher ce trésor.
Le jeune homme veut étre le premier a le trouver.

James annonce a tous les villageois qu’il ira chercher le
trésor. Une vieille dame lui dit qu’il est fou. Les
légendes racontent qu’il y a une panthere qui protege
les lieux ou se cache celui-ci. James lui répond de ne
pas s’inquiéter, car il est fort et assez courageux pour la

vaincre. Le jeune homme part a 'aventure pour se
rendre a destination dans la jungle.

Apres deux jours de marche, dans la chaleur intense
de ’Afrique, il arrive enfin dans la jungle. Il est prét
a livrer son combat contre la panthere. James a bien
hate de voir ce qui se trouve dans ce mystérieux
trésor.

Soudain, il apercoit la panthere au loin, il s’approche
tranquillement vers la béte et elle avance a son tour.
L’animal bondit sur lui et il se met a hurler de toutes
ses forces. Apres quelques coups de patte et
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quelques rugissements, James a 1'idée de
s’enfuir, mais il sait que ca ne
fonctionnera pas. Le jeune homme se
rappelle qu'avant de partir, il a pris un
couteau. Il le prend de sa poche, mais la
créature donne un violent coup de patte
qui lui fait perdre l'arme. James est
terrorisé, il en perd connaissance. La
panthere prend le temps de s’approcher
de James et ....

Quelques jours plus tard, les villageois se
rendent compte que le jeune homme n’est
pas revenu. Serait-il toujours vivant? La
légende raconte que la panthere est
immortelle et qu’elle protégera toujours
ce trésor jusqu’a la fin des temps.

— Maya Benbitat et Shawn Présumé-Acosta

e
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TITRE 4

La planche de jeu
du diable

par
Kiscyvir et Mehdi

Une fois installés, ils virent apparaitre une étrange
personne qui se faisait passer pour un garde

Il était une fois, en 1950, deux jeunes amis nommés forestier. Il leur dit de monter dans sa camionnette
Jacques et Maélie. Ils avaient tous les deux des yeux pour les ramener chez Jacques, car il se faisait tard.
bleus et des cheveux blonds. Ils avaient aussi les Arrivés chez lui, ils échangerent une poignée de
meémes golts; ils aimaient les films d’horreur et toutes main pour remercier I'étranger. Une fois dans la
sortes de jeux d’horreur. Un jour, ils déciderent maison, ils s’apercurent que dans tous les miroirs on
d’acheter une planche de jeu qui avait pour nom pouvait lire les lettres B et D.

Bujama. Cette planche pouvait en quelque sorte . , : ) ) ..
J p pouv queiqu Apres un temps de réflexion, ils comprirent qu’il

invoquer le diable si on v jouait avec un animal. Alors ;.. . i
q Y ’ s’agissait de Bujama et diable.

les deux amis déciderent d’y jouer avec le chien de
Maélie dans la forét, car ils trouvaient I’endroit plus Les deux amis se rappelerent qu’ils venaient de faire
effrayant ce qui donnerait plus de piquant a leur jeu. un pacte avec le diable en lui serrant la main.
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Alors, ils tenterent de briler la planche
de jeu, mais en vain. Ils la jeterent
donc a la poubelle, mais sans y
parvenir, car la planche réapparaissait
sur la table.

Alors, ils déciderent de contacter le
prétre de 1’église pour qu’il bénisse la
maison de Jacques. Malheureusement,
le prétre ne pouvait pas rentrer dans la
maison a cause de la force du diable.
Alors, il lanca des croix dans la maison,
mais elles disparaissaient.

Le prétre partit et dit aux ados de lire
la bible constamment. Rassurés, les
deux jeunes s’endormirent
paisiblement. Depuis ce jour, les deux
ados vivent mieux. Maintenant, ils sont
connus dans le monde pour leur
aventure.

— Kiscyvir Peralta Biadora et Mehdi Mihoubi
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I1 était une fois une jeune fille qui s’appelait Annabelle
agée de 15 ans. Elle se promenait souvent dans la forét
enchantée avec sa chienne Kiki. Rendue chez elle,
Annabelle se prépara pour aller a la féte organisée par
sa meilleure amie Kim.

Elle finit de s’habiller et elle se mit a chercher sa bague
qui lui portait chance, mais elle ne la trouvait pas.
Annabelle commenca a pleurer, car c’était la bague de
sa défunte mere. Triste comme jamais, elle se
remaquilla et partit a la féte.

Arrivée chez Kim, elle regarda autour d’elle et apercut
quelque chose d’étrange. Annabelle vit sa bague au
doigt de sa copine Camille.

TITRE 4

La voleuse
de bague
par

Océanne et David

Camille était une jeune fille gatée qui pouvait avoir
tout ce qu’elle voulait. Annabelle se dirigea vers elle
et lui demanda ou elle avait trouvé la bague.
Camille lui répondit qu’elle I'avait achetée dans une
bijouterie a Paris. Annabelle lui dit que c’était la
bague que sa mere lui avait donnée.

Plus tard, dans la soirée, Annabelle, fatiguée,
décida de rentrer. Elle ne pensait qu'a ce que
Camille lui avait fait.

Vers deux heures du matin, alors qu’elle regardait
la télévision, elle vit aux nouvelles que Camille
Léon était recherchée par la police pour vol a main
armée et conduite en état d’ivresse. Annabelle
appela la police apres avoir appris la nouvelle.
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Deux policiers se rendirent chez elle et lui
demanderent de les suivre au poste. Apres
une tonne de questions, Annabelle leur dit
qu’elle s’était fait voler sa précieuse bague
par Camille. Intrigués, les policiers lui
demanderent ou ils pouvaient trouver
Camiille. Elle les informa qu’elle se trouvait
chez une de ses amies nommée Kim. Elle
les amena donc a destination. Aussitot
arrivés, les policiers procéderent a
Iarrestation de Camille.

Annabelle retrouva sa bague et Camille fut
emprisonnée pendant plusieurs années.

— Océanne Giroux Thibert et David Rodriguez

Quiroz
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TITRE 4

Le chien
inoubliable

par
Alexandra et Joshua

Alors, Camille décida d’accélérer le rythme, mais

Par une belle soirée venteuse, Camille revenait d’une cela ne servait a rien, car 'homme pouvait la suivre
féte au cceur de la ville. Cette jeune adolescente, agée facilement. Elle courut beaucoup plus vite que
de seize ans, avait des cheveux blonds ainsi que des I’homme, mais il réussit a la rattraper et il 'emmena
yeux bleus. C’était la plus belle de son village, tous les chez lui.

garcons révaient d’étre en couple avec elle. Rendue chez ’homme, Camille était attachée sur une

Sur le chemin du retour, elle décida d’emprunter une chaise. Elle ne voulait pas rester la pour toujours.
ruelle assez risquée. Cette ruelle avait une histoire. On Alors, elle commenca a bouger dans tous les sens
disait que toute personne passant par cet endroit pour savoir si la corde allait se détacher. Hélas ! La
pouvait disparaitre. Camille décida tout de méme de corde était trop solide. Camille ne savait pas quoi
passer par la. Soudain, elle se sentit suivie par faire, mais elle eut soudainement une idée. Elle cria
quelqu’un. a l'aide, mais personne ne l'entendit. La jeune fille

était terrorisée !
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A 5

Camille voulait absolument revoir sgop o . B S e e

sa famille. Soudain, elle entendit
des aboiements suspects. Un berger
allemand courut vers Camille pour
couper la corde avec ses dents
pointues. Camille lui donna un
énorme calin. Elle se doutait un peu
que le chien appartenait a ’'homme.

Camille courut avec le chien vers la
sortie. Ces derniers étaient soulagés
d’étre partis de cette maison.
Camille et 'animal se rendirent
chez elle le plus rapidement
possible.

Camille appela son nouveau chien
Coco. Ils étaient tres proches. Coco
remporta une médaille de bravoure
pour son courage.

R =LY
S

— Alexandra Rouleau et Joshua Hodar1i
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TITRE 4

Le diamant
maudit

par
Jemimah et Rayane

Il était une fois une jeune fille qui s’appelait Emma. mauve. Carlos pensait que c’était une pierre
Elle avait les cheveux bruns légérement frisés avec des maudite. Il lui a donné cette pierre parce qu'il savait
yeux bleus. Elle vivait sur une petite ile nommée La quEmma était une fée humaine et il voulait la
Petite-Ile. Un jour, elle décida d’inviter son ami Carlos maudire. Le lendemain matin, Emma remarqua que
A diner chez elle, mais ce qu'elle ne savait pas c’était plein de mauvaises choses lui arrivaient, mais ne se
que Carlos travaillait pour le diable. A 18h30, Carlos doutait pas que c’était la pierre précieuse qui lui
arriva chez elle, il était tres bizarre. Les parents causait tous ces malheurs.

d’Emma étaient tres inquiets, car Carlos avait

Sur le chemin de I’école, Emma échappa sa pierre
beaucoup changé.

précieuse. Son amie Sophie vit la pierre et la regarda

Minuit arriva et Carlos décida de partir. Avant son d’un air inquiet. Elle dit a Emma que la pierre en

départ, il décida de lui offrir une belle pierre précieuse question était maudite. Emma voulut s’en
débarrasser, mais Sophie lui dit que c’était

23



impossible, car il fallait tuer la personne qui lui
avait donné. Alors, apres les cours, Emma et
Sophie resterent dehors pour attendre que la
nuit tombe.

Lorsque la nuit tomba, elles virent Carlos qui
était en train de marcher calmement. Carlos les
avait repérées alors il essaya de les tuer, car il
savait que les deux filles voulaient briser le sort.
Emma eut tres peur et sans s’en rendre compte,
elle sera la pierre contre sa poitrine. Soudain,
un génie tres bizarre en sortit a la grande
surprise de Carlos. Carlos et le génie se mirent a
se battre. C’est le génie qui gagna la bataille. Il
envoya Carlos en enfer. Quelques minutes apres
la bataille, le génie apprit a Emma qu’elle était
une fée. Elle fut, trés surprise par cette nouvelle.
Emma vécut sa vie de fée heureuse et
normalement.

— Jemimah Ilunga Kamalenge et Rayane El Harrab

Temiw\of o Rayane 7
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TITRE 4

Le prince et le diable

par
Krystel et Samuel

Il était une fois, dans un petit village, un prince tres
ambitieux et tres égoiste. Le jeune prince habitait dans
un immense chateau avec son pere et sa mere. Le roi
s’appelait Justin, il avait les yeux verts et les cheveux
noirs. Il avait une couronne en or ornée de rubis
rouges. La reine s’appelait Marta, elle avait de longs
cheveux bruns et des yeux bleus. Le prince, Eliot, était
le fils unique du roi et de la reine, c’est pour cela qu’il
avait toujours eu ce qu’il voulait. Quelques jours avant

I’anniversaire du prince, le roi engagea un jardinier
pas comme les autres. Quand le jeune prince
rencontra ’homme pour la premiere fois, il ne
I’aimait pas parce qu’il sentait qu’il n’avait pas de
pouvoir sur lui.

Le 6 janvier 1932, lorsqu’arriva le treizieme
anniversaire du prince Eliot, le jardinier se mit a
fixer Eliot par la fenétre. Le prince pensa que le
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jardinier avait un plan pour faire
quelque chose de mal, mais étant donné
que c était son anniversaire, il ne préta
pas attention a celui-ci. Peu apres,
quand tous ses amis étaient dehors, le
jardinier se mit au milieu de la cour et
tout a coup, il se transforma en un
horrible homme avec des cornes et une
queue rouge. Cet homme, appelé le
diable, marcha lentement vers le prince.
Il le prit par le bras et disparut. Le petit
prince, effrayé, ferma les yeux et quand
il les ouvrit, il reconnut sa ville. Le
prince content remercia le diable de ne
pas I'avoir emmené en enfer. Le diable
lui répondit : « Ne me remercie pas
aussi vite. Des maintenant, tu seras
traité comme tu traites les gens du
village. Personne ne te reconnaitra et
personne ne se mettra a genoux devant
toi ». Avant que le prince puisse dire un
seul mot, le diable avait déja disparu.

Le prince essaya de se calmer. Tout a
coup, il vit de loin une tour. Alors, il
décida de suivre le chemin. Rendu
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devant le palais, il essaya de crier de toutes ses forces, mais les
gens le prirent pour un enfant fou. Apres avoir vu que personne
ne le reconnaissait, il s’en alla dans le quartier le plus pauvre de
tout le village.

Le prince pensait a une autre solution lorsqu’une idée lui vint a
I'esprit. Avant que le soleil se couche, il devrait étre capable
d’aller voir le vieux sorcier qui pouvait communiquer avec le
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diable. Alors, il commenca sa route et 30
minutes plus tard, il arriva devant une
vielle maison avec un toit et une porte de
carton. Il avanca lentement vers la porte
et frappa doucement. La porte s’ouvrit et
un vieil homme apparut. L’homme, d'une
voix grave, lui dit :

— Que veux-tu?

Le garcon répondit qu’il avait besoin de
communiquer avec le diable, car il voulait
rentrer chez lui. L’homme l'avertit que ca
pouvait étre tres dangereux. Le petit
prince tres str de lui accepta et rentra
dans la maison de I'homme. Apres
quelques minutes, le diable apparut
devant le petit. Le prince demanda a
I’étrange visiteur de lui donner une
chance de retourner chez lui. Le diable
refusa de le laisser partir sans avoir
appris une lecon. Le garcon triste alla se
coucher. Le lendemain matin, un gardien
le réveilla et 'emmena dans une écurie
pour qu’il travaille.

Apres un mois de travail tous les jours, le
prince comprit que c’était inacceptable de
traiter les gens avec indifférence et
méchanceté. A ce moment-13a, le diable le
reconduit au chateau. Depuis ce jour, il
traita tout le monde de la méme facon.
Quelques années plus tard, il devint méme
un roi aimant et respectueux.

— Kristel Joselyn Toribio Baquedano

et Samuel Manseau
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Il était une fois, deux sceurs agées de 12 et 14 ans.
L’une s’appelait Claire et 'autre Maude. Claire avait
de beaux cheveux blonds et bouclés avec des yeux
bleus qui brillaient comme des saphirs. Tandis que
Maude avait des cheveux bruns et aplatis, avec des
yeux noirs comme la nuit. Tout le monde disait
qu’elles ne se ressemblaient pas du tout, mais elles
étaient de vraies sceurs! Elles habitaient a Ia
campagne, pres dune forét.

Toutes les nuits, Maude entendait des bruits et des
hurlements étranges. Cette derniere en parlait
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toujours a sa sceur et a sa famille, mais ils ne la
croyaient pas. Chaque nuit, elle entendait
toujours des cris. Sa famille pensait qu’elle
était totalement sotte. Ne pouvant plus
supporter ces bruits, Maude décida, durant une
nuit, d’aller voir d’ou ils provenaient pour en
avoir le cceur net. Vers 23 h 30, Maude sortit
de son lit et mit ses souliers de course. Elle
essaya de réveiller Claire pour venir avec elle,
mais celle-ci dormait profondément. Elle prit
sa lampe de poche et sortit de sa maison.
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En sortant de chez elle, elle entendit a
nouveau des hurlements étranges. En
prenant tout son courage, Maude se
dirigea vers la forét. Quelques minutes
plus tard, elle se sentit un peu perdue. Elle
cria :

— Quelquun estla ?

Personne ne répondit. Apres un long
moment de silence, elle entendit des
grognements. Terrifiée, Maude poussa un
petit cri et se retourna vers l'inconnu. Il
avait de longues dents, des vétements
déchirés et des poils partout!

— FEtes-vous perdue, jeune fille? lui
demanda I’étranger en se léchant les
levres.

Maude était paralysée. Elle tremblait de la
téte aux pieds.

L’inconnu lui demanda de le suivre.
Maude suivit '’homme mystérieux en se
posant plein de questions. D’ou venait cet
homme? Pourquoi était-il si poilu?
Habitait-il dans la forét? Avait-il suivi

Maude pendant tout son trajet? Enfin, ils
arriverent devant une cabane de bois. Maude
était confuse. En se retournant vers 'étranger
d’un air confondu, ’homme poilu réagit d'une
facon bizarre. Il se mit a quatre pattes et fit
des grognements. Ses poils commencerent a
pousser de plus en plus, ses oreilles devinrent
plus pointues et son visage se déforma. C’est a
ce moment précis que Maude réalisa que cet
homme était... Un loup-garou !

Aussitot, elle se mit a courir a toute vitesse
dans la forét. Malheureusement, cette
derniere ne put s’échapper de la béte féroce.
Celle-ci lui sauta dessus et lui mordit la jambe.
Maude essaya de se débattre en donnant un
coup de poing sur la gueule de I'animal, mais
la douleur de la morsure était insupportable.
Quelques minutes plus tard, tout ce qui restait
de cette pauvre fille, c’était ses os et son
crane.

— Quel festin ! dit le loup-garou.

Apres sa petite collation, il ramena un par un
les os de Maude dans sa cabane en bois.
Personne ne sut pourquoi il le faisait.
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Le lendemain matin, a son réveil, Claire sortit
de son lit pour réveiller sa grande sceur
Maude. Lorsqu’elle vit que sa sceur dormait
paisiblement, elle la réveilla.

— Swagata Chowdhury et Félix Vénard
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CHAPTER 6
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